LIITE 1 Tarinat arkkuihin

1) Maanviljely e1 ole veljesten
juttu. He haluavat olla vapaita:
metsastia lintuja ja jopa
karhuja. Osalle veljeksistia
maistuu myos alkoholi. Pojat
ewvit osaa lukea, mutta he
osaavat aukoa paitian ja tapella
Toukolan poikien kanssa.

2. Poikia kiinnostaisi naimisiinmeno, mutta naimaluvan saadakseen pitia oppia lukemaan.
Pojat lihtevit lukkarin kouluun mutta tuskastuvat opetukseen nopeasti ja karkaavat. Veljekset
pelistyvit, etti joutuvat jalkapuuhun. He paittivit paeta
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3) Keskelle erdmaata Impivaaraan veljekset rakentavat uuden pirtin. He
kuitenkin polttavat sen jouluyoni pamniottelun jilkituoksiassa. Vastomkaymiset
seuraavat toisiaan. Sitten sorsastusretki paittyy Hndenkivelle, jonne veljekset
pakenevat Viertolan tilan neljiikymmenti hirkaia. Veljekset viettivit kivelld
monta paivad. Kukaan e1 kuule heidin avunhuutojaan.

4)Visyneini ja nilissiaan he lopulta ampuvat hirit.



Viertolan 1sinti kuulee laukaukset ja tulee paikalle.
Hin vaatii veljeksid korvaamaan ampumansa hirit.

Veljesten on pakko viljelli maata ja polttaa viinaa, jotta he selviavit veloistaan.

5) Lopulta veljeksisti tulee kunnon miehii ja he oppivat lukemaan.

Veljekset palaavat Jukolaan.

6) Veljekset menevit kirkossa naimisun Simeonia lukuun
ottamatta.

He lopettavat tappelut ja tekevit tyoti.

7) Niin Jukolan veljekset kasvoivat
kunnollisiksi miehiksi ja
yhteisonsi arvostetuiksi jaseniksi.
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